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1. Đối tượng:
1.1.  Mọi SV (có thẻ SV hoặc xác nhận của các trường) yêu thích, đam mê robot, có khả năng tự thiết kế và viết chương trình cho xe robot tự hoạt động.
1.2. Thí sinh đăng ký tham gia theo đội. Mỗi đội từ 3 đến 5 SV. (Theo mẫu đính kèm)
2. Yêu cầu: 
[bookmark: _GoBack]2.1. Các đội dự thi tự thiết kế robot và viết chương trình điều khiển robot tự hành chạy theo sơ đồ sân thi đấu do ban tổ chức (BTC) cung cấp ở mục số 5.
2.2. Robot được lập trình để chạy tự động trong sân thi đấu từ điểm Xuất phát đến Đích đến. Trong quá trình robot di chuyển trong sân thi đấu, các đội dự thi không được phép tương tác với robot thông qua bất cứ hình thức nào. 
2.3. Kết quả xếp hạng được tính dựa vào điểm số robot ghi được trên sân thi đấu. 
Robot chạm vào vùng cấm sẽ bị điểm trừ. Robot đi vào khu vực ghi điểm sẽ ghi được điểm cộng.  
3. Quy cách Robot thi đấu:  
Robot đáp ứng đúng các quy cách sau mới được cho vào sân thi đấu:
3.1. Hình dạng: Robot có thể có hình dạng bất kỳ và được làm từ các loại vật liệu không có khả năng gây ra nguy hiểm cho sân thi đấu, trọng tài, robot đối thủ và thành viên của đội.
3.2. Kích thước: Robot có chiều dài, chiều rộng, chiều cao không quá 40 cm.
3.3. Bánh xe: Robot có thể sử dụng số lượng bánh xe tùy ý.  
Trong quá trình thi đấu, Robot chỉ được tiếp xúc với mặt sân thi đấu bằng bánh xe. Ngoài ra, bất kỳ bộ phận nào khác của Robot (dính liền hoặc rơi ra khỏi Robot) tiếp xúc mặt sân đều là phạm luật. Robot sẽ nhận điểm trừ hoặc bị truất quyền thi đấu tùy theo tình huống.
3.4. Nguồn điện: Robot sử dụng nguồn điện DC không quá 12V.


4. Luật thi đấu:
4.1. Mỗi Robot có 2 lượt thi đấu trên sân thi đấu. Kết quả sẽ chọn theo lượt thi đấu tốt nhất. 
Trọng tài sẽ ghi nhận số điểm Robot nhận được trong quá trình thi đấu và thời gian hoàn thành (tính từ khi Robot rời khỏi vùng Xuất phát cho đến khi Robot vào hẳn trong vùng Đích đến)
4.2. Robot được đặt trong vùng Xuất phát. Một thành viên của Đội nhấn nút Khởi động cho Robot và lập tức rời khỏi sân thi đấu. Thời gian thi đấu của Robot sẽ được trọng tài ghi nhận bắt đầu từ khi Robot rời hẳn khỏi vùng Xuất phát cho đến khi Robot vào hẳn trong vùng Đích đến. 
4.3. Thành tích thi đấu của Robot được tính theo Thời gian thi đấu và Điểm thi đấu nếu Robot di chuyển hợp lệ về đến khu vực Đích đến. 
Trường hợp Robot không về đến đích, thành tích được tính dựa trên Điểm thi đấu. 
4.4. Các trường hợp sau được xem là không hợp lệ:
4.4.1. Robot di chuyển ra khỏi sân thi đấu và không quay trở lại.  
4.5.2. Robot di chuyển lặp lại qua một đoạn đường như nhau quá 3 lần. 
4.5.3. Robot di chuyển bên ngoài sân thi đấu. 
4.5.4. Robot không di chuyển trong 60 giây.
4.5. Vi phạm vào các trường hợp sau, Robot bị truất quyền thi đấu:
4.5.1. Robot không ra khỏi vùng Xuất phát 60 giây sau khi được khởi động.
4.5.2. Bất kỳ một phần nào của Robot (tách rời hoặc dính liền vào Robot) gây ra hư hại cho sân thi đấu. Sân thi đấu được định nghĩa bao gồm cả mặt sân thi đấu và vật cản đặt trên sân thi đấu và các thành bao quanh sân thi đấu.
4.5.3. Thành viên của Đội thi đấu có hành vi không đúng mực đối với các Đội khác và Robot của Đội khác, thành viên Ban Tổ chức, Trọng tài v.v....
4.6. Lưu ý khác:  
4.6.1. Trước khi thi đấu, trọng tài sẽ kiểm tra quy cách Robot.
4.6.2. Giữa các lượt thi đấu, thành viên Đội thi đấu được phép làm sạch bánh xe để đảm bảo ma sát cũng như siết chặt ốc vít tại cái vị trí liên kết (nếu cần thiết) nhưng không được phép thay đổi phần cứng kết cấu Robot.
Nếu bắt buộc phải thay thế thành phần của Robot phải báo xin phép trọng tài.
4.6.3. Các đội không được đổi Robot trong suốt cuộc thi. 
4.6.4. Các đội có thể kiểm thử Robot trên sân thi đấu do BTC cung cấp 1 giờ trước khi thi đấu.
5. Sân thi đấu
Thông số kỹ thuật: 
5.1. Kích thước sân: 4m x 4m
5.2. Thành bao quanh sân: cao 10 cm. 
5.3. Chất liệu: bạt hiflex in mặt nhám
5.4. Các vật cản trên sân thi đấu: hình vuông, tròn, chữ nhật có độ cao 20 cm – 40 cm.

6. Thông tin liên hệ:
Mọi thắc mắc về đề thi, thí sinh cần liên hệ với BTC để được giải đáp sớm nhất. 
Mọi thắc mắc, vui lòng liên hệ theo thông tin sau:
6.1. Email:  bổ sung sau
Thí sinh soạn email có tiêu đề như sau: 
[Robot LTT2019] Hỏi về đề thi
 6.2. Hoặc để lại câu hỏi trên fanpage của CLB Điện – Điện tử:
https://www.facebook.com/LTTeesc/


